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1. �
�
���� � ������!� ������
��.  
 
��������	
 ��	��� STT_CAM ����
�
��
 ��� �
���! � ������!�� 
	
���
�� �������� SDU � CSDU �����������
 ��� «&���������#�	
». 
��������	
 ��
�����

 � ���� DLL � ������$��
�� �
���� � 	
���
�� ��� 
���
������ �&  Wind�ws 2000,Wind�ws XP � Wind�ws Vist
. '�� �
���! � 
	
���
�� ���#���� �
	$� ��
���� ����
 �� USB CyUsb.sys. 
��	��� ��������	� ����� �!�!�
���� �� �����
�� �������
����, 

���
!# 
 (icr�s�ft Visu
l &++ ������ 6.0 � 7.0. 
 
 
 

2. "����	�� ����
 � 	
���
�� � ����	���
 ��������	�. 
 

"�� ���	�)���� 	
���! 	 	����)���� ������
 
����
�����	� �
����
�� 
�� ��� (��� �������, ��� ��
����! �$� ���
����!) � ������������ �� � 
������������ � �����	���� Plug and Play. "�� /��� � 	
���� 
����
�����	� 
�
���$
)��� �������!� 	������
���!� �
!�. "����
�
 � 	
���� 
���
���):�# 	��
� �����#���� �����):�� ���
���: 

- �����$��� �������
���� �!�!�
�� ��� �� ���
���):�# ��	��� 
��������	� 
- DLL ��������	� ��������� ���#�����) ���
���):�) 
��������
�������� � �����
�� �� � 	
���� �� ��������� USB 
- 	
���
 �����
�� ���
���):�) ���!�	� � �!������ �����������):�) 
	��
�� 
- 	
���
 �����
�� � 	����)��� �� USB �����
��) � �!������ 
	��
�! � ����� ��������.  
- DLL ��������	� �����
�� ����� 	
���! � �����
:
�� �����
��) �  
�������
�� �!������ 	��
�! �!�!�
):��� �����$��)    

 
��	��� ��������	� ��$� �
������� 
 4 �����!: 
 

- ��	��� ����
���
��� ��������
 
- ��	��� ���
����� 	
����� 
- ��	��� �����
�� �
!# 
- ��	��� ���
���	� �����
$��� 
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��� ��	��� ��������	� ����)��� ���!�� ��� ���# ����� 	
���, ��
	� 
��������!� �
���� ���
���):�# �
�
������ ��� �
�!# 	
��� �
����!. 
� ����=����� ����
�� /�� ��������!� �
���� ��$� ����������, ��!�
� 
�����������):�� ��	��� �
����
 �
�
������ (��. �.  3.1.12 - 3.1.31) 
 
>
 ��	�)����� ��	��� sdu_open_interface,��� ��	��� ���)� ��� 
DWORD � �����
:
)� �����):�� �
����, �������!� � �
�����: 
 
  

�����
:
���� �
���� %�������
��� 
SDU_SUCCESS ?���=�� �
���=��� 
SDU_TIMEOUT @
��
�� ��� ����� � 	
����� 
SDU_PARAM_ERR ������������ �
���� �
�
����
 
SDU_PARAM_ADJUSTED "
�
���� �!� �	����	�����
 
SDU_TRIG_ERR �=��	
 �
���	
/���!�
 /	�������� 
SDU_CAMERA_NOT_OPENED F
���
 � �!�
 ��	�!�
 ��� ������
 
SDU_DATA_ERROR �=��	
 ��� �����
�� �
!# �� USB 

 
 
����
�� ���# 	���
� � ����������	�# ���, ����������!# ��� �
���� � 
��������	��, 
 �
	$� ��������! ��	��� ��������	� 
#������ � �
��� 
stt_cam.h 
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  3.����
�� ��	��� ��������	� 
 

   3.1 ��	��� ����
���
���  
 
3.1.1  CSDUCameraDevice * sdu_open_interface(int 

*cam_count) 
 ��	��� ����
�� CSDUCameraDevice ��G�	� � �����
:
�� �	
�
���� 
 

���. "���� ��� ���
��!� ��	���(�
 ��	�)����� �	����!# 
�������
����!#) �����
)� /��� �	
�
���� � 	
������ �
�
����
. ��	��� 
�
	$� ����
�������� USB 	
���!, ��������� �	���	� 	
��� ���	�)��� 
	 ������� � �����
:
�� �# 	��������� � cam_count."����� ��
���
��� 
������� �$�:          

 '������� ������� �	�� 	�
�� ��� �
���! � 	
����� CSomeClass. 
 
// SomeClass.h 
class CSDUCameraDevice; 
 
class CSomeClass 
{ 
 CSDUCameraDevice * m_pSDUCameraDevice; 
.... 
 
}; 
 
// SomeClass.cpp 
 
// constructor 
CSomeClass::CSomeClass(...) 
{ 
    int nCamCount; 
          m_pSDUCameraDevice = sdu_open_interface(&nCamCount); 
 if (!m_pSDUCameraDevice) 
 { 
  // handle the error here 
 } 
} 
// destructor 
CSomeClass::~CSomeClass() 
{ 
 sdu_close_interface(m_pSDUCameraDevice); 
} 

      @
	�� ���#�� ��������� ����
�
�� ��	���	� ��G�	��� 	�
��
 CSomeClass, 
��� /��� 	
$�!� �� �# ����� �
���
�� �� ����� CSDUCameraDevice 
��G�	���. 
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3.1.2  sdu_open_camera(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice,  DWORD cam_num, char * cam_name) 
  

��	��� ��	�!�
�� �����������):�) cam_num USB 	
���� � �
���!�
�� � 
�
���� cam_name 
��
�� 	
���!.  �����
��� 	
��� 
��
���� � 0. N��� 
���	�)��
 ��
 	
���
 � cam_count=1 ��  	
���� ������� ��	�!�
��, 
�!�!�
� ��	��) � �
�
������  cam_num  = 0.  '�� ������ 	
���!  
cam_num  = 1 � �.�. 
"�� �
���� cam_name � �����$��� �������
���� ���$� �!�� �!����� � 
���� 64 �
��. �
��
�� 	
���! ������
����� ����� ����	� �������� � 
������� �� �������� ����
 	
���! (4 ������
 � 	��� ACSII) � �������� 

��
�� �
�����!# ����� ������
��. � ����
� ���� ���������
 � ������ 
�����������):�� cam_num � ������� ��, ��	��� �����
:
�� �
���� 
SDU_TIMEOUT. &����!� ���� 	
���! ��$�� ���$��� �� ��	
��!� 
�������	
����� (�����!� ����
 � �������)���). 
��	��� ���$
 ����
����� �!�� �!��

 ����� 
�
��� �
���! � 
�����������):�� 	
�����. Y�� ��$�� �!�� ����
� ���	�
��, � ������� 
����!�
�� , ��� ��� ��	�!��� ������ 	
���! (���� �# ��	���	� � �������) 
����!��:
� 
����
�����	� �
	�!�
���� � ��
������ ���������. 
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3.1.3 sdu_close_interface(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice) 
 

��	��� �
	�!�
�� ��� ���	�)��!� 	 ������� 	
���! � �����$
�� ��G�	� 
CSDUCameraDevice. ����#����� �!�!�
�� ��� �	��
�� �
���! (
������ 
� ������	����), 
 �
	$� 	���
 	
���� ��	�)�
)� ��� ���	�)�
)� ��� 
�
���
):�� �����$��� �������
����.   

��	��) ������� �!�!�
��  ��� ����� �������� 	������
��� ������! 
	
��� ��� ����� �������, � �� 
�
�
 �
���! � �)��� 	
����� ��� �� 
�������):��� ������� 	������
��� (
������ ��� ��	�)���� 	
���! 
��	��� ����
����� ���$
 �!�� �!��

 �� �������):��� ���	�)���� 
	
���!). '�� �����$��
�� ������� 	������
��� ������! 	
��� ��$� 
���������
�� �������� ���!��� WN_DEVICECHANGE. 

"���� �!���
 /��� ��	���, ��� ������$��� �
���!, ������
 	
��� 
���$
 �!�� ������� �������
�������

 � ����:�) ��	��� 
sdu_open_interface. 

 
 
 
 
 
3.1.4 sdu_get_version(char * version_string) 
 

��	��� �����
:
�� � version_string ���� ������ ��������	� � 	��� 
ASCII. 
  

3.1.5 sdu_get_serialNumber(CSDUCameraDevice  
* pSDUCameraDevice, char * pSerialNumber) 
 

��	��� �����
:
�� ��	
��!� �����!� ���� 	
���!. 
 

 
3.1.6 sdu_get_DeviceCount (CSDUCameraDevice  
* pSDUCameraDevice, DWORD * pdwDeviceCount) 

��	��� �����
:
�� ����� ���������!# 	
���. 
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3.2 ��	��� ���
����� 	
���
�� 

 
��	��� ���$
� ��� ���
�� � 	
���� ���
���):�# 	��
� � �������� 
�����
��� � �������� 	
���!. 
 '�� �
���! � 	
����� �
 ���$
 �!�� ��	�!�
 � ����:�) ��	��� 
sdu_open_camera. 
 
 

3.2.1 sdu_set_exp(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *exposition) 

 
��	��� ���

����
�� ������� /	��������. 
 
"
�
����: 
exposition - �
���� /	�������� � ��	����	��
#. 
  
������
 /	�������� ��$�� 
#������� � ������
# �� min_exp �� 
max_exp. ������! min_exp �  max_exp, ���� ��� 	
$���� ���
 	
���, 
�����
:
)��� 	
����� ��� �!���� ��	��� sdu_get_min_exp � 
sdu_get_max_exp ������������. 
  N��� ���

����
���� �
���� /	�������� ����!=
�� ���
������ 
�
���� ������
 �
���	
, �� 	
���
 
����
�����	� 	����	������ �
���� 
������
.  

N��� ���

����
���� �
���� /	�������� ���=� min_exp ����  
����=� max_exp �� ��	��� �����
��� �
���� SDU_PARAM_ERROR. 
 � ����
� ���� 	
���
 � ��$�� ���
����� ����� ��������� �
���� 
/	�������� (�
	�� �����$�, ���� /	�������� ����!=
�� 65536 �	�), 	
���
 
���

����
�� /	�������) �
	���
��� ����	�) 	 ���������. "����=���� 
���
��	� � ����!=
�� 0.025%. ��	��� � /��� ����
� �����
:
�� �
���� 
SDU_PARAM_ADJUSTED. ��
��� ���
������ � /��� ����
� �
���� 
/	�������� ��$� ��
�� � ����:�) ��	��� sdu_get_exp. 
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3.2.2. sdu_set_master_gain(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD master_gain) 
 

��	��� ���

����
�� ������� ������� ���
�
 � �!#��
 ">& ����� 
�������	�� 
 
"
�
����: 
master_gain - �
���� ������� � ���������!# �����
# 
  

'�� ����-���!# 	
��� /�� �������
� ��	��� ���
����� 
�������� ���
�
 � �!#��
 ">& �
����!. '�� ����!# 	
��� /�
 ��	��� 
���
����� �������� ��� ���# (B) ��	�����. ��!�� ���
�  /��# ��	����� 
�
�!� ��
�!�, ��/���� /�� ������� �
	���
���. ?������ ��� 	�
�!# (R)  
� ����!# (G) ��	����� �!��������� � ������ ������ 	����	��� ������� 
r_offset � g_offset (��. �$�). 

������
 ��
����� ������� � �������
# �
����� �� �
���� 
master_gain �����):�� ���
���: ������� master_gain 
 128 
�������� 	 �����������):��� ������) ��
����� ������� 
 6 ��, �.�. � 2 
�
�
.  

(���
���� �
���� ���

����
�����  master_gain �
�� 0, � 
��
��� ���

����
�� �
���� ���=� �	������ �����
���� ������! � 
��	���������, �.	. /�� �������� 	 ��$��) ��
�����	��� ��
�
��
 
	
���! �� ������ ������� ���������
�� ��
�
��
 �#��!# 
������� 
\]". Y�� �����
���� �
���� ��!�� ���� ��� 	
$���� ���
 	
���! � �:� 
�
����� �� ������! ����
. N�� �
���� ��$�� �!�� ������� � 
����:�) ��	��� sdu_get_opt_gain. 

(
	���
���� �
���� ���

����
�����  master_gain ��$�� �!�� 
������� � ����:�) ��	��� sdu_get_���_gain. 
 "�� ���!�	� ���
�����  master_gain > ma�_gain ��	��� 
�����
��� �
���� SDU_PARAM_ERROR. 
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3.2.3. sdu_set_r_ossfet(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD r_gain_offset) 
 

��	��� ���

����
��  ������� 	����	��� ������� ��� 	�
�!# (R) 
��	�����. 
"
�
����: 
r_gain_offset - �
���� ������! 	����	��� � ���������!# 
�����
# 
>
���� ������� ���
�
 � �!#��
 ">& �
����! ��� 	�
�!# ��	����� 
����� ���
����� �
�!� 
 
  master_gain - r_gain_offset 

"�� ���!�	� ���
����� r_gain_offset > master_gain ��	��� 
�����
��� �
���� SDU_PARAM_ERROR. 

��	��� �
���
�� ����	� ��� ����!# 	
���. "�� ���!�	� �!���
 
��	��� ��� ����-���!# 	
��� � �
�
������ �����!� �� 0 ��	��� 
�����
��� �
���� SDU_PARAM_ERROR. 

 
 
 
 
 
3.2.4. sdu_set_g_ossfet(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD g_gain_offset) 
 

��	��� ���

����
��  ������� 	����	��� ������� ��� ����!# (G) 
��	�����. 
"
�
����: 
g_gain_offset - �
���� ������! 	����	��� � ���������!# 
�����
# 
 
>
���� ������� ���
�
 � �!#��
 ">& �
����! ��� ����!# ��	����� 
����� ���
����� �
�!� 
 
  master_gain - g_gain_offset 

"�� ���!�	� ���
����� g_gain_offset > master_gain ��	��� 
�����
��� �
���� SDU_PARAM_ERROR. 

��	��� �
���
�� ����	� ��� ����!# 	
���. "�� ���!�	� �!���
 
��	��� ��� ����-���!# 	
��� � �
�
������ �����!� �� 0 ��	��� 
�����
��� �
���� SDU_PARAM_ERROR. 
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3.2.5. sdu_set_trigmode(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD  trigmode) 
 

��	��� ���

����
��  ��$�� �
���	
 �G��	�. 
"
�
����: 
trigmode - ��$�� �
���	
 �G��	� 
 
��������!� �
����: 
 
SDU_TRIGMODE_CONTIN - �����!�
� �G��	
 � �
�
!� �������� 
SDU_TRIGMODE_EXTERNAL - �
���	 �� ��=��� ��#���������� 
SDU_TRIGMODE_SOFTSTART - �����
��!� �
���	 
SDU_TRIGMODE_BULB - �����!� ��$�� � ��=�� �
���	�� 
SDU_TRIGMODE_EXTERNAL_SINGLE - �
���	 �� ��=��� ��#���������� 
���	�
�!� 
SDU_TRIGMODE_BULB_SINGLE - �����!� ��$�� � ��=�� �
���	�� 
���	�
�!� 
 
 
F� ���� �	
�
!� ��$��
� ��$� �������� ��
� (�������	�� %^%) 
SDU_TRIGMODE_DOUBLE_FLAG – ��� /��� 	
���
 ����#���� � ��$�� 
“'������ �����” – ��� 	
$��� �
���	� ����!�
���� ��
 	
��
(��� � 
�	
�
�� /	���������, ������ – � ��	�����
��). N��� 	
���
 
������$��
�� �
!� ��$��, � ��
���� �������� ����� ���
���� ���  
SDU_STAT_DOUBLE_READ. 
 
����� ������
� �����
��� � �
����!# ��$��
# �
���	
 �������
 � 
����
�� 	
���. 
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3.2.6. sdu_set_binning(CSDUCameraDevice * 
      pSDUCameraDevice, DWORD binning) 

 
��	��� ���

����
�� �
���� 	�/�������
 ����
 (���$��� 
��	�����) 
"
�
����: 
binning - �
���� 	�/�������
 ����
  
 
��������!� �
���� 
 
SDU_BINNING_1x1    -  1#1 (�� ����
) 
SDU_BINNING_2x2    -  2#2 
SDU_BINNING_3x3   -  3#3 
SDU_BINNING_4x4    -  4#4 
 
��	��� �
���
�� ����	� ��� ����-���!# 	
���. "�� ���!�	� �!���
 �� ��� 
����!# 	
��� � �
�
������ �����!� �� SDU_BINNING_1x1   ��	��� 
�����
:
�� �
���� SDU_PARAM_ERROR. 
F�/������� ����
 3#3 ������� ����	� ��� 	
��� � ������������ 
�
�����	��. "�� ���!�	� �!���
 ��	��� ��� ����������!# 	
��� � 
�
�
������ �
�!� SDU_BINNING_3x3  ��	��� �����
:
�� �
���� 
SDU_PARAM_ERROR. 
 
"�� �!���� ��	��� �
	$� �����#���� ���
��	
 �
�
������ ��! 
����!�
�� (ROI) �
	�� ���
���, ��� �
 ������������� 	
��� �
	���
����� 
�
����
: 

roi_org_h = 0 
roi_org_v = 0 
roi_size_h = ccd_width/(binning+1) 
roi_size_v = ccd_height/(binning +1)  
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3.2.7. sdu_set_encoding(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD encoding)  

 
��	��� ���

����
�� ����
� �
�
	��	� �
!# ��� �����
�� 	
����� 
�������
��� �����
$���. 
"
�
����: 
encoding - ����
� �
�
	��	� �
!# 
 
 ��������!� �
����: 
 
SDU_ENCODING_8BPP 
SDU_ENCODING_12BPP 
 
"�� ���
��	� ����
�
 8 ���/��	���� (8 bpp)  	��������� �
�� � ���� 	
��� 
������������� 	��������� ��	����� � ��� ����!�
�� (ROI), �.�. 	
$�!� 
��	���� ������
��� ���� �
����. 
"�� ���
��	� ����
�
 12 bpp 	��������� �
�� � ���� 	
��� ����!=
�� 
	��������� ��	����� � ��� ROI � 1.5 �
�
, ��� /��� �
!� �
�
	��
! �
	�� 
���
���, ��� 	
$�!� ��
 ��	���� ������
���! ����� �
��
��: 
 
 
      �
�� 0 
 
 
"�	���� 0           
 
 
 
      �
�� 1 
 
 
"�	���� 1           
 
 
      �
�� 2 
 
 
           
 
 
          "�	���� 1           "�	���� 0 
 

 
 

  D7   D6   D5   D4   D3   D2   D1   D0 

D11 D10   D9   D8   D7   D6   D5   D4 

  D7   D6   D5   D4   D3   D2   D1   D0 

D11 D10   D9   D8   D7   D6   D5   D4 

  D7   D6   D5   D4   D3   D2   D1   D0 

 D3  D2  D1   D0   D3   D2   D1   D0 
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3.2.8. sdu_set_period(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD period) 
 

��	��� ���

����
�� ������� ������
 �
���	
 �G��	� ��� �
���� 	
���! 
� �����!��� ��$���. 
 
"
�
����: 
period  - �
���� ������
 � ��	����	��
# 
 

"�����! ���
��	� ������
 - ��  min_period �� 0x3FFFFFFF, ��� 
������������� �
	���
����� ������� �	��� 18 ����. ������
 
min_period �
����� �� ���
 	
���!, �
����
 ��! ����!�
�� � �� 
����
. Nk �
���� 
����
�����	� �!��������� 	���������� 	
���! � 
�����
:
���� ��� �!���� ��	��� sdu_get_min_period. "�� ���!�	� 
���
����� �
���� ������
 ���=� ��� min_period  ��	��� �����
��� 
�
���� SDU_PARAM_ERROR. 

 N��� ���������� ������� �����$���� �������
���� �
�
������ 
����
 ��� ��! ����!�
�� (ROI) ����, �!������� 	
�����, �
���� 
min_period �	
$���� ����=� �$� ���
������� �
�� �
���� ������
, 
�� ������ ����� 
����
�����	� �	����	�����
 � ���
���� �
�!� ����� 
�
���) min_period.  

 
3.2.9. sdu_set_roi_org(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD roi_org_h, 
DWORD roi_org_v) 

 
��	��� ���

����
�� ����$��� ������ ���#��� ���
 ��! ����!�
�� 
(ROI - region of interest). 
 
"
�
����!: 
roi_org_h - ����$��� 
�
�
 ��! ROI �� �������
��  
roi_org_v  - ����$��� 
�
�
 ��! ROI �� �����	
��  
 
"
�
����! roi_org_h �  roi_org_v ����� �����
�� ����	� ���!� 
�
����. ?��

����
��!� �
���� ���$! �!�� �
	���, ����! ��
 
����!�
�� � �!#����
 �
 ������! 	
��
 �
	���
����� �
����
. 
F�������� 	
���! �
� ������ �
 /��� � ��������� ���
����� �
�
!� 
�
����. ��	��� � /��� ����
� �����
:
�� �
���� SDU_PARAM_ERROR. 
����� ������� �� /��� ��. � ����
�� ��	��� sdu_set_roi_size. 
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3.2.10.  sdu_set_roi_size(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD roi_size_h, DWORD 
roi_size_v) 

 
��	��� ���

����
�� �
���� ��! ����!�
�� (ROI - region of interest). 
"
�
����!: 
roi_size_h - �
���� ��! ROI �� �������
��  
roi_size_v - �
���� ��! ROI �� �����	
��  
 
"
�
���� roi_size_h ��$�� �����
�� ����	� �
���� 	�
�!� 4. 
"
�
���� roi_size_v ��$�� �����
�� ����	� ���!� �
����.  
 
?��

����
��!� �
���� ���$! �!�� �
	���, ����! ��
 ����!�
�� � 
�!#����
 �
 ������! 	
��
 �
	���
����� �
����
, �.�. ���$! �!�������� 
�����):�� �������: 
 
roi_org_h  +  roi_size_h �  ccd_width/(binning+1) 
roi_org_v +  roi_size_v   �  ccd_height/(binning+1) 
 
F�������� 	
���! �
� ������ �
 �!������� ���# /��# ������� � 
��������� ���
����� �
�
!� �
����. ��	��� � /��� ����
� 
�����
:
�� �
���� SDU_PARAM_ERROR. 
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3.2.11. sdu_set_draft(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD draft) 
 

��	��� ���$�� ��� ����	�)���� 	
���! � ��$�� �G��	� � �����$��
��� 
�����
$���. @
	�� ��$�� ������$��
���� ����	� 	
���
�� � �
������ 
�����
$��� ����=� 2 ���
��	����� - SDU-252C, SDU-MT2M, SDU-MT3M. 
Y��� ��$�� ����� ��� ��
���
��� �!������ ��������
 �����
$��� � 
��
���� ������. 
  
"
�
����: 
draft - ��$�� �����$��
�� 
       (�$�� �����
�� �
����: 
       SDU_DRAFT_ON   - �����$��
�� �	�)��� 
    SDU_DRAFT_OFF        - �����$��
�� �!	�)��� 
 
"�� ���!�	� �!���
 ��	��� � �
�
������ �
�!� SDU_DRAFT_ON  
��� 	
���, � ������$��
):�# �����$��
��, ����� �����
:�� �
���� 
SDU_PARAM_ERR. 
"�� �	�)���� �����$��
�� 	
���
 ���

����
�� �
���� �����
$���, 
����=�!� � N �
� (N = 4 ���� 6 ��� �
�!# 	
��� - ��. ����
�� 	
���) 
>
���� ROI, sensor_width � sensor_height, �����
:
��!� ��� 
�!���� �����������):�# ��	��� �
����
 �
�
������, ���
$
)� /�� 
�������. &�
��� ��$��
 �����$��
�� ���
$
���� �����������):�� ����� 
� �������� 	
���! status.   
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3.2.12. sdu_get_status(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD *status) 
 

��	��� ���$�� ��� �������� �� 	
���! ����
 �������� - ��
���
. 
 
"
�
����: 
 
*status - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
 ��
��� 
	
���!.  &�
��� �
���� 
 �����!� ����, 
�
���� 	����!# �������� � 
�
����� �$� 
 

Bit Name >
���� 
D0 SDU_STAT_RNS 1 - ���� �����!�
� �G��	
, 0 - ���� 
D1 SDU_STAT_EXP 1 - ���� /	�������� 
D2 SDU_STAT_BUSY 1 - 	
���
 �
��
 (���� /	�������� ��� �
���� � FIFO) 
D3 SDU_STAT_FIFOEMPTY 1 - � FIFO 	
���! �� �
!# 
D4 SDU_STAT_FIFOFULL 1 - FIFO 	
���! ��������� 
D5 RESERVED ������ (�
�� 0) 
D6 SDU_STAT_DOUBLE_READ ��$�� ������� ����� 
D7 SDU_STAT_TRIG_ERR 1 -  �=��	
 �
���	
 ��� ���!�
 /	�������� 
D8 SDU_STAT_TRIGMODE0 
D9 SDU_STAT_TRIGMODE1 ��$�� �
���	
 /	�������� 

D10 SDU_STAT_ENCODING 0 - 8 ���/��	���� , 1 - 12 ���/��	���� 
D11 SDU_STAT_OVL_EXP ��$�� /	��������: 0 - SEQ, 1 - OVL (����	� ��� 

����������!# 	
���, ��� ����������!# - �����
 0) 

D12 SDU_STAT_INTERLACE ��$�� ����!�
��: 0 - PROGRESSIVE, 1 - 
INTL (����	� ��� ����������!# 	
���, ��� ����������!# - �����
 0) 

D13 SDU_STAT_DRAFT ��$�� �����$��
��: 0 - �!	�)��, 1 - 
�	�)�� (����	� ��� 	
���, ������$��
):�# �����$��
��, ��� 
���
��!# - �����
 0) 

D14 SDU_STAT_SLEEP 1 - Sleep , 0 - Work 
D15 SDU_STAT_USBSPEED 1 - High Speed (480 Mbps), 0 - Full Speed (12 

Mbps) 
 

��� ���
�=���� ���! �������� status (D16-D31) �
����������
! � 
�
�! 0. 
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3.2.13.  sdu_get_exp(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *current_exp) 

 
��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! ���
������� �
���� 
/	�������� 

"
�
����: 
 
*current_exp - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 

��	�:�� �
���� /	�������� � ��	����	��
#. 
 
 

3.2.14.  sdu_get_min_exp(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *min_exp) 
 

��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! ����
����� ����������� 
�
���� /	�������� 
 

"
�
����: 
 

*min_exp  - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 
����
���� �
���� /	�������� � ��	����	��
#. 
 
 
 

3.2.15.  sdu_get_max_exp(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *max_exp) 
 

��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! �
	���
����� ����������� 
�
���� /	�������� 
 

"
�
����: 
 

*max_exp  - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 
�
	���
���� �
���� /	�������� � ��	����	��
#. 
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3.2.16.     sdu_get_master_gain(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *current_gain) 
 

��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! ���
�������  �
���� 
������� 
 

"
�
����: 
 

*current_gain - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 
��	�:�� �
���� ������� master_gain. 
 
 

 
 
 
3.2.17.  sdu_get_max_gain(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *max_gain) 
 

��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! �
	���
����� �����������  
�
���� ������� 
 

"
�
����: 
 
*max_gain - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 

 �
	���
���� �
���� �������. 
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3.2.18.   sdu_get_opt_gain(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *opt_gain) 
 

��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! �����
����� (����
����� 
��	����������)  �
���� ������� 
 

"
�
����: 
 
*opt_gain - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 

      �����
���� �
���� �������. 
 

"�� ���
��	� ������� �
�!� opt_gain 	
���
 ���������
�� 
����=�� 
��
�����	�� ��
�
�� ��� ������� =����.  

'�� ����!# 	
��� ������� ��� 	�
�!# � ����!# ��	����� 
�!��������� � ������ ������! 	����	���: 
  

 
r_gain = master_gain - r_gain_offset 
g_gain = master_gain - g_gain_offset 

 
'�� �������� �
	���
����� ��
�����	��� ��
�
��
 ������� 
���

����
�� �
���� �
	���, ����! �!�����!� �� �������!� �!=� 
������
� �
���� ������� � �!�� ���=� opt_gain. 

>
���� opt_gain �
����� �� ���
 	
���! � �� ���
������� 
��$��
 ����
. "�� ������� ����
 �����
:
���� ��	���� �
���� 
opt_gain ������� ������������. 
 
 
 

3.2.19.   sdu_get_r_offset(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *current_r_offset) 
 

��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! ���
�������  �
���� 
	����	��� ������� ��� 	�
�!# ��	����� 
 

"
�
����: 
 

*current_r_offset - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� 
�����
� ��	�:�� �
���� 	����	���. 
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3.2.20.   sdu_get_g_offset(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *current_g_offset) 
 

��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! ���
�������  �
���� 
	����	��� ������� ��� ����!# ��	����� 
 

"
�
����: 
 

*current_g_offset - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� 
�����
� ��	�:�� �
���� 	����	���. 
 
 

 
 
3.2.21.   sdu_get_trigmode (CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice DWORD *current_trigmode) 
 

��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! ���
�������  �
���� ��$��
 
�
���	
 /	��������. 
 

"
�
����: 
 

*current_trigmode - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� 
�����
� ��	�:�� �
���� ��$��
 �
���	
. �����
:
��!� �
���� 
�����������)� ���

����
��!� ��	���� sdu_set_trigmode. 

@�	�:�� �
���� ��$��
 �
���	
 �
	$� ���
$
���� � �����������):�# 
���
# ��
���
 	
���! (��. �. 3.2.12). 
 
 
 
 3.2.22.    sdu_get_period(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *current_period) 
 
��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! ���
������� �
���� ������
 
�
���	
 

"
�
����: 
 
*current_period - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� 

�����
� ��	�:�� �
���� ������
 � ��	����	��
#. 
>
���� ������
 �
���	
 ��$�� 
����
�����	� 	����	�����
���� 	
�����, 
��� ������� ������! /	��������, ����
 � ��! ����!�
��. 
�����
:
���� ��	���� �
���� current_period ���
$
�� /�� 
�������, �.�. ������������� ��
��� ���
������� �������. 
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3.2.23.    sdu_get_min_period(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *min_period) 

 
��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! ����
����� �
���� ������
 
�
���	
 

"
�
����: 
 
*min_period - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 

��	�:�� �
���� ����
����� ������
 � ��	����	��
#. 
>
���� ����
����� ������
 �
���	
 
����
�����	� 	����	�������� 
	
�����, ��� ������� ������! /	��������, ����
 � ��! ����!�
��. 
�����
:
���� ��	���� �
���� min_period ���
$
�� /�� �������. 
 

 
 
3.2.24.    sdu_get_binning(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD *current_binning) 
 
��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! �
���� 	�/�������
 ����
. 

"
�
����: 
 
*current_binning - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� 

�����
� ��	�:�� �
���� 	�/�������
 ����
. �����
:
��!� �
���� 
�����������)� ���

����
��!� ��	���� sdu_set_binning. 
 

 
 
3.2.25.    sdu_get_encoding(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD *current_encoding) 
 
��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! �
���� ��$��
 �
�
	��	� 
�
!# 

"
�
����: 
*current_encoding - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� 

�����
� ��	�:�� �
���� ��$��
 �
�
	��	�. 
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3.2.26. sdu_get_roi_org(CSDUCameraDevice * 
 pSDUCameraDevice, DWORD *current_roi_org_h, 
 DWORD *current_roi_org_v) 

 
��	��� ����!�
�� �� 	
���! 	�����
�! ������ ���#��� ���
 ��! 
����!�
�� ROI. 
 
"
�
����!: 
*current_roi_org_h -�	
�
���� 
 �������) , � 	�����) ����� 
�����
� ����$��� 
�
�
 ��! ROI �� �������
�� 
  
*current_roi_org_v  - �	
�
���� 
 �������) , � 	�����) ����� 
�����
� ����$��� 
�
�
 ��! ROI �� �����	
��  

 
 
3.2.27. sdu_get_roi_size(CSDUCameraDevice * 

 pSDUCameraDevice,  DWORD *current_roi_size_h, 
 DWORD *current_roi_size_v) 

 
��	��� ����!�
�� �� 	
���! ���
����!� �
����! ��! ����!�
�� ROI. 
 
"
�
����!: 
*current_roi_size_h -�	
�
���� 
 �������) , � 	�����) ����� 
�����
 �
���� ��! ROI �� �������
�� 
 *current_roi_size_v  - �	
�
���� 
 �������) , � 	�����) ����� 
�����
 �
���� ��! ROI �� �����	
��  
 

3.2.28. sdu_get_draft(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *real_draft) 
 

��	��� ����!�
�� �� 	
���! ���
������ �
���� ��$��
 �����$��
�� 
�����
$���. '�� 	
���, � ������$��
):�# ��$�� �����$��
�� �����
 
�����
:
���� SDU_DRAFT_OFF . 
  
"
�
����: 

*real draft - �	
�
���� 
 �������) , � 	�����) ����� ����
 
��$�� �����$��
�� 

(�$�� �����
�� �
����: 
 SDU_DRAFT_ON     - �����$��
�� �	�)��� 
 SDU_DRAFT_OFF         - �����$��
�� �!	�)��� 
 
&�
��� ��$��
 �����$��
�� �
	$� ���
$
���� �����������):�� ����� � 
�������� 	
���! status. 
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3.2.29. sdu_get_sensor_width(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *sensor_width) 

 
��	��� ����!�
�� �� 	
���! ������� �
	���
��� �����$��� �
����
 
	
��
 �� �������
��, �����������):�) 	��������� ��	����� � ����	� 
�
����! �����
. 
 
"
�
����:  
*sensor_width - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 
�
���� �
	���
����� �
����
 	
��
 �� �������
��.  
 

 
 
 
3.2.30. sdu_get_sensor_height(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD *sensor_height) 
 
��	��� ����!�
�� �� 	
���! ������� �
	���
��� �����$��� �
����
 
	
��
 �� �����	
��, �����������):�) 	��������� ��	����� � ������� 
�
����! �����
. 
 
"
�
����:  
*sensor_width - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 
�
���� �
	���
����� �
����
 	
��
 �� �����	
��. 

 
 

3.2.31. sdu_get_color_id(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *color_id) 

 
��	��� ����!�
�� �� 	
���! �
�
����, ��������):�� ��� ���
��!# 
������������� � �# �
�����$���. 
 
"
�
����:  
*color_id - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� �
���� 
 
'�� ����-���!# 	
��� �
���� color_id = SDU_COLOR_ID_BW 
'�� ����!# 	
��� ������������ ��������
�������� ������������� � 
�
���� color_id �������� � �
�����: 
 
color_id SDU_COLOR_ID_RGGB SDU_COLOR_ID_GRBG 
�����!� ����	� R-G-R-G… G-R-G-R… 
���!� ����	� G-B-G-B… B-G-B-G… 
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3.2.32. sdu_get_fifo_count(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice, DWORD *fifo_count) 

 
��	��� ���$�� ��� ����!�
�� �� 	
���! �����
��� � 	��������� �
�� � 
������ FIFO 	
���!. 
"
�
����:  
*fifo_count - �	
�
���� 
 �������), � 	�����) ����� �����
� 
	��������� �
�� � FIFO.  
   ��	��� ����
�
��
 ��� ���
���!# ����� � ��$�� ���
����� 
���
$
�� 	��������� �
�� � FIFO, ���� �
 ����� �!��

 ����� 
�
�
 
�����
�� �����
$��� �� 	
���! �� ��� ������ �
���=��� (�
	�� ����
� 
�����$�, 
������, ��� �����
�� �
!# � ��	���	� �������). 
 

 
 
 

3.2.33. sdu_fifo_init(CSDUCameraDevice * pSDUCameraDevice) 
 

��	��� ���$�� ��� ����
���
��� (�����	�) �������� �>? 	
���! (FIFO).  
"
�
������ � �����. � �������
�� �!������ /��� ��	��� ������	 �
���� 
fifo_count ���������.  

N��� ��� �
���� � 	
����� ����	
�� ���������� �����
 FIFO, �� 
�
����=�� �
������ �����
 ���	�
:
���� � ������$��� �
���� � 	
����� 
��$� ����	� ����� �!���
 ��	��� sdu_fifo_init. "�� /��� ���):���� 
� FIFO ��������!� 	
��! (��� 	���� ���������, 
 	������ ����	�� 
����������) ��$� ����
�� �� 	
���! �� �� �!���
. 

���
����� �
	$� �!�!�
�� /�� ��	��) ����� 
�
��� ��	�
 �G��	� 
(�!����� ��	��� sdu_camera_start), ��
	� ������� ����!�
��, ��� 
����� �� �!���
 ���):���� � FIFO 	
���! �����
!� 	
��! ����� 
������!. 
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3.2.34. sdu_cam_start(CSDUCameraDevice * pSDUCameraDevice) 
 
��	��� ���$�� ��� �
���	
 �G��	�.  "
�
������ � �����. �
���
�� ����	� � 
��$��
# �����!��� �G��	� � �����
����� �
���	
. "�� ���!�	� �!���
 
��	���, 	���
 ���
����! ������ ��$��! �G��	� (��=�� �
���	 ��� 
�����!� ��$��), 	��
�
 ����������� � ���

����
���� ��� 
SDU_STAT_TRIG_ERR � status. ��	��� ��� /��� �����
:
�� �
���� 
SDU_TRIG_ERR. 
N��� ���
���� ��$�� �����!��� �G��	� , �� �!��� /��� ��	��� 
�
���=
�� ����������	�� �
���	 /	�������� � �������� ���
����!� 
��	���� sdu_set_period. &�
�� ����� �!���
 ��	��� 	
���
 
���
�
�!�
�� �����������):�� ������� �����
� ������, �
���	
�� 
/	�������), �� �	��
�� /	�������� �������!�
�� 	
�� � �
���!�
�� ��� 
�� ������� ����� FIFO. "����$��� �������
���� ���$� �
 ����� �
��� 
������� �����
�� ����!�
�� �� 	
���! �����������):�� �
����� 
�����
$��� 	��������� �
��, �
�� ����	�� ���������� �����
 FIFO. 
"������ ����������� ����������	� �� ���
�� 	��
�! sdu_cam_stop ��� 
�� ���������� �����
. � �������� ����
� �
������ �����
 
���	�
:
���� � ���

����
���� ����
	 SDU_STAT_FIFOFULL � status. 
 
N��� ���
���� ��$�� �����
����� �
���	
 �� �!��� /��� ��	��� 
���������� ���	�
�!� �
���	 /	��������, ����� �	��
�� 	������ 	
���
 
�������!�
�� 	
�� � �
���!�
�� ��� �� ������� ����� FIFO. 
%����
$���  ��$�� �!�� ����
� �� �����
 �����$���� �������
���� ��
�� 
$� �� �	��
�� ��	�
 (����� �
�
������ � ��������� �
���� 	
��
 � 
FIFO), ���� ���$�. (�$� ���:������� ��	���	� ��	��� �G��	�, ����� ���� 
����
�� ��� �
!�, � ������� ����!�
�� �����$���� ���������� �����
 
FIFO. 
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3.2.35. sdu_cam_stop(CSDUCameraDevice * 
pSDUCameraDevice) 

 
��	��� ���$�� ��� ���
��	� �G��	�.  "
�
������ � �����. �
���
�� 
����	� � ��$��
# �����!��� �G��	� � �����
����� �
���	
. "�� ���!�	� 
�!���
 ��	���, 	���
 ���
����! ������ ��$��! �G��	� (��=�� �
���	 
��� �����!� ��$��), 	��
�
 ����������� � ���

����
���� ��� 
SDU_STAT_TRIG_ERR � status. ��	��� ��� /��� �����
:
�� �
���� 
SDU _TRIG_ERR. 

N��� ���
���� ��$�� �����!��� �G��	� , �� �!��� /��� ��	��� 
�
���:
�� ����������	�� �
���	 /	��������. &�
�� ����� �!���
 ��	��� 
������� �
���� 	
���! ���

����
����, ��� /��� ���
���	
 ��	�:��� 
������
 ����!�
����. N��� � /��� ����� ���� /	�������� ��� �������	
 
�
!# /�� �������! �
���=
��� ��!�!� ���
��� (�.�. 	
�� ����� 
��/	�������
,  �������
 � �
���
 � ����� FIFO) � 	
���
 �������� � 
�������� �$��
��. 

N��� ���
���� ��$�� �����
����� �
���	
 �� ��	��� ��$�� 
���������
���� ��� �����
����� ���!�
 /	��������. �!��� /��� ��	��� � 
�� ����� 	���
 ���� /	�������� (��� SDU_STAT_EXP � status �
��1) 
�������� 	 ���!�� /	�������� � �
���	
�� ������� �������	� 	
��
 � ��� 
�
���� � ����� FIFO. N��� ��	��� ����� �!��

 � ��� ����� , 	���
 
/	�������� �$� �
���=��
�� ��!�!� ���
��� (�.�. 	
���
 ���
���
�
 
/	�������), ���
�����) ��	����  sdu_set_exp) , ���� /	�������� 
����:� � �!�
 �
��:�
, ��  ���

����
���� ��� SDU_STAT_TRIG_ERR � 
status. 
'�� ���������
�� /��� �����$���� (�����
����� ���!�
 /	��������) 
��	��������� � ����:�) ��	���  sdu_set_exp ���
����� /	�������), 
�
������ ����!=
):�) ��������). 
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3.2.36. sdu_dac_use(CSDUCameraDevice *  
 pSDUCameraDevice, BOOL bUseDac) 
 

��	��� ���$�� ��� �
���	
 ]\".  "
�
���� bUseDac ���$�� ��� 
�	�)���� (TRUE) ��� �!	�)���� (FALSE) ]\". 
 ��	��� ������
 � ��� ���# ����� 	
���. 

 
3.2.37. sdu_dac_load_array(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD dwArrayLength, char * 
pArray) 

 
��	��� ���$�� ��� �
u����	� �
���� ]\".  >
���� �����
)��� � 

�
����� pArray, ���
 �
����
 dwArrayLength  � ���$
 ����!=
�� 256. 
��	��� ������
 � ��� ���# ����� 	
���. 

 
3.2.38. sdu_dac_set_arraystart(CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, DWORD dwArrayStart, DWORD 
dwStepsCount) 

 
��	��� ���$�� ��� �
�
�� 
�
����� dwArrayStart  ���	�
 �� 

�
����
 �
���� ]\" � ����
 ����������!# �
���� dwStepsCount.  
(
���� �
���� ]\" ���$� �!�� �����
������� �
���$�. 

��	��� ������
 � ��� ���# ����� 	
���. 
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3.3 ��	��� �����
�� �
!# 
 
3.3.1. sdu_read_data (CSDUCameraDevice * 

pSDUCameraDevice, UCHAR *bufRead, DWORD length, 
DWORD *real_length) 

 
��	��� ���������� ����!�
�� �
!# �� �����
 FIFO 	
���! � �
���� 
	����)���
. 
 
"
�
����!: 
*bufRead - �	
�
���� 
 �
����, � 	����!� ����� ����
! �
!� 
lengh - 	��������� �
�� 	����!� ����� ����
! 
*real_lengh - �	
�
���� 
 �������), � 	������ ��	��� �����
:
�� 
	��������� ��
��� ����
!# �
�� 
 
 � ����
� ����=��� �
���=��� ��	��� �����
:
�� �
���� 
SDU_SUCCESS, ��� /��� length � real_length ����
�
)�. 
"�� ���!�	� ������
�� ����=� �
!#, ��� ���� � ������ 	
���!, ��	��� 
����� 2 ��	��! �����
:
�� �
���� SDU_TIMEOUT. 
"�� ����	����� �=��	� � �������� �����
�� �
!# �� 	
���!  �� USB 
��	��� �����
:
�� �
���� SDU_DATA_ERROR. 
 
 
  3.3.2.   sdu_open_file_rww(char * szFileName, 
Cam_RWWStruct * pCam_RWWStruct, BOOL bWriteMode, DWORD * 
pdwNumberFrames) 
 
��	��� ��	�!�
�� rww (ccd) �
�� ��� ����� ��� ��� �
����. 
"
�
����!: 
szFileName – ��� �
��
 
pCam_RWWStruct – �	
�
���� 
 Cam_RWWStruct ����	����. 
�!�!�
):
� �����
��
 ���$
 
���	����
�� /�� ����	���� �, �� �	��
�� 
�
���! – ��
���	����
��. 
bWriteMode – ��	�!��� ��� �
���� (TRUE) ��� ��� ����� (FALSE) 
pdwNumberFrames – ��� ��	�!��� �
��
 ��� ����� �����
:
�� ����� 
	
���� � �
���. "�� ��	�!��� ��� �
���� � ������������. 
 
 � ����
� ����=��� �
���=��� ��	��� �����
:
�� �
���� 
SDU_SUCCESS, � ����
� �=���	 ����� �����
:
���� �
���� 
SDU_DATA_ERROR ��� SDU_PARAM_ERROR. 
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3.3.3.  sdu_file_rww_get_first_frame(Cam_RWWStruct * 
pCam_RWWStruct, DWORD dwBufferSize, UCHAR * pBuffer) 
 
��	��� ���
�� ����!� 	
�� ��  rww (ccd) �
��
. 
"
�
����!: 
pCam_RWWStruct – �	
�
���� 
 Cam_RWWStruct ����	���� 
dwBufferSize – �
���� �����
 �
���� 
pBuffer - ����� �
���� ��� ����� 	
��
 
 
 � ����
� ����=��� �
���=��� ��	��� �����
:
�� �
���� 
SDU_SUCCESS, � ����
� �=���	 ����� �����
:
���� �
���� 
SDU_DATA_ERROR ��� SDU_PARAM_ERROR. 
 
 
 
 
3.3.4.  sdu_file_rww_get_next_frame(Cam_RWWStruct * 
pCam_RWWStruct, DWORD dwBufferSize, UCHAR * pBuffer, 
DWORD * pdwFrameNumber); 
 
��	��� ���
�� �����):�� 	
�� ��  rww  �
��
. 
"
�
����!: 
pCam_RWWStruct – �	
�
���� 
 Cam_RWWStruct ����	���� 
dwBufferSize – �
���� �����
 �
���� 
pBuffer - ����� �
���� ��� ����� 	
��
 
*pdwFrameNumber – ���� /��� �
�
���� ������� – � �� �����
:
���� 
��	�:�� ���� 	
��
. 
 
 � ����
� ����=��� �
���=��� ��	��� �����
:
�� �
���� 
SDU_SUCCESS, � ����
� �=���	 ����� �����
:
���� �
���� 
SDU_DATA_ERROR ��� SDU_PARAM_ERROR. 
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3.3.5.  sdu_file_rww_get_frame(Cam_RWWStruct * 
pCam_RWWStruct, DWORD dwBufferSize, UCHAR * pBuffer, 
DWORD dwFrameNumber); 
 
��	��� ���
�� 	
�� � �
�
!� ������ ��  rww  �
��
. 
"
�
����!: 
pCam_RWWStruct – �	
�
���� 
 Cam_RWWStruct ����	���� 
dwBufferSize – �
���� �����
 �
���� 
pBuffer - ����� �
���� ��� ����� 	
��
 
dwFrameNumber – ���� 	
��
, 	����!� �$� �������� 
 
 � ����
� ����=��� �
���=��� ��	��� �����
:
�� �
���� 
SDU_SUCCESS, � ����
� �=���	 ����� �����
:
���� �
���� 
SDU_DATA_ERROR ��� SDU_PARAM_ERROR. 
 
3.3.6.  sdu_file_rww_write_frame(Cam_RWWStruct * 
pCam_RWWStruct, DWORD dwFrameSize, UCHAR * pBuffer); 
 
��	��� �
���!�
�� 	
�� �  rww (ccd) �
��. 
"
�
����!: 
pCam_RWWStruct – �	
�
���� 
 Cam_RWWStruct ����	���� 
dwFrameSize – �
���� 	
��
 
pBuffer - ����� �
����, �����$
:�� 	
�� 
 
 � ����
� ����=��� �
���=��� ��	��� �����
:
�� �
���� 
SDU_SUCCESS, � ����
� �=���	 ����� �����
:
���� �
���� 
SDU_DATA_ERROR ��� SDU_PARAM_ERROR. 
 
3.3.7.  sdu_close_file_rww(Cam_RWWStruct * pCam_RWWStruct); 
 
��	��� �
	�!�
��  rww (ccd) �
��. 
"
�
����!: 
pCam_RWWStruct – �	
�
���� 
 Cam_RWWStruct ����	����. 
"���� �
	�!��� �
��
 �!�!�
):
� �����
��
 ��$�� ��
���� 

���	����
�) �
��  
Cam_RWWStruct ����	����. 
 � ����
� ����=��� �
���=��� ��	��� �����
:
�� �
���� 
SDU_SUCCESS, � ����
� �=���	 ��$�� �����
:
���� �
���� 
SDU_PARAM_ERROR. 
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3.4. ��	��� ���
���	� �����
$��� 
 
3.4.1. sdu_demosaic_12to8( 

UCHAR *inbuf, UCHAR *outbuf, 
UCHAR *gamma_r, UCHAR *gamma_g, UCHAR *gamma_b, 
DWORD h_size,DWORD v_size, 
DWORD colorseq, DWORD color_id, DWORD method, 
BOOL bColorCorrection); 
 

��	��� ���$�� ��� ��	������
�� �������� �� 	
���! ������� 
�����
$��� � ��
	��
�� ����
�� 12 ���/��	���� (��. ����
� 
������
����� �
!# � �
����� 3.2.8). �������
� �
���! ��	��� - 
�����
$��� � ����
�� RGB 24 ���/��	���� (8 ���/����). 

 
"
�
����! ��	���: 
 
*inbuf - �	
�
���� 
 �
����, � 	������ 
#������ ����
�� �� 

	
���! �����
$���.  
N�� �
���� - h_size * v_size * 1.5 

 
*outbuf - �	
�
���� 
 �
���� � 	����!� �
���!�
���� 
     ����������):�� �����
$���.  

  N�� �
���� - h_size * v_size * 3 
 

*gamma_r 
*gamma_g 
*gamma_b - �	
�
���� 
 �
����! ��� �
��
-	����	��� 

   �����
$��� ��� 	
$���� �� ������. 
 %# �
���� - 4096 �
��. '�� ����
�� /��# �
������ 
  ��$� ���������
�� ��	��) sdu_make_gamma_lut_12to8 
 
N��� *gamma_x=NULL ��, �
��
-	����	��� ��� ��	�����  
�����������):��� ����
 �  �!��������. 

  
h_size, 
v_size     - �
���� �����
$��� �� �������
�� � �� �����	
�� 

  ������������ 
 
colorseq  - �
�
����, ��������):�� ��������
�������� ������ � 

������ �� ���# �
��, �����������):�# ����� ��	���) 
����������):��� �����
$���. '�������!� �
����: 
SDU_COLORSEQ_BGR -  B,G,R 
SDU_COLORSEQ_RGB  -  R,G,B 
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color_id - �
�
����, ��������):�� ��������
�������� ������ � 
��#���� �����
$���, ����
�� �� 	
���!. F
���
 
�����
:
�� �
���� /���� �
�
����
 ��� �!���� ��	��� 
sdu_get_color_id. 

 
method  - �
�
����, ��������):�� ����� ��	������
�� �������� 

���
�	� �#����� �����
$��� (Bayer pattern) � RGB. 
'�������!� �
����: 
SDU_METHOD_FAST – �������=
� ������
�  
\����	���
��� �� 2 ���	
� 
SDU_METHOD_BILINEAR - ������
�  
\����	���
��� �� 4 ���	
� 
SDU_METHOD_HQ - ����� ���$!� 
�������, �������):�� 
�������� 	
�������� ������ �����
$���. �
���
�� 
�������. 
SDU_METHOD_GROUPING_PIXELS - 
������� 
��������):�� �����
�� �������. �
���
�� �:� �������. 
SDU_METHOD_VARIABLE_GRADIENTS – 
�������, 
��������):�� �
���� ��
������. 
SDU_METHOD_OPTIMAL – �
�!� �����!� � �
�!� 
	
������!� 
�������, �
���
):�� �� �������#���� 
�#���. 

bColorCorrection – �
�
����, �	
�!�
):�� 
 ���#�������� 
 ���������
�� �������� 	����	���. 
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3.4.2. sdu_demosaic_12to16( 
UCHAR *inbuf, USHORT *outbuf, 
USHORT *GAMMA_R, USHORT *GAMMA_G,  
USHORT *GAMMA_B, 
DWORD H_SIZE,DWORD V_SIZE, 
DWORD COLORSEQ,DWORD COLOR_ID,DWORD method, 
BOOL bColorCorrection); 
 

��	��� ���$�� ��� ��	������
�� �������� �� 	
���! ������� 
�����
$��� � ��
	��
�� ����
�� 12 ���/��	���� (��. ����
� 
������
����� �
!# � �
����� 3.2.10). �������
� �
���! ��	��� - 
�����
$��� � ����
�� RGB 48 ���/��	���� (16 ���/����).  
"
�
����! ��	���: 
 
*inbuf -   �	
�
���� 
 �
����, � 	������ 
#������ ����
�� �� 

  	
���! �����
$���.  
  N�� �
���� - h_size * v_size * 1.5 

 
*outbuf - �	
�
���� 
 �
���� � 	����!� �
���!�
���� 
     ����������):�� �����
$���.  

  N�� �
���� - h_size * v_size * 3 
(�
�=�� 4 ���
 	
$���� 16-������ /�����
 /���� �
����
  
�
�! 0, �.�. �
�
:��� ����)��� ����	� 12 ��
�=�# ���. 

 
*GAMMA_R 
*GAMMA_G 
*GAMMA_B - �	
�
���� 
 �
����! ��� �
��
-	����	��� 

�����
$��� ��� 	
$���� �� ������. 
%# �
���� - 4096. '�� ����
�� /��# �
������ 
��$� ���������
�� ��	��) 
sdu_make_gamma_lut_12to16 
N��� *gamma_x=NULL ��, �
��
-	����	��� ��� ��	�����  
�����������):��� ����
 �  �!��������. 

 
h_size, 
v_size     - �
���� �����
$��� �� �������
�� � �� �����	
�� 

  ������������ 
 
colorseq  -  �
�
����, ��������):�� ��������
�������� ������ � 

������ �� ���# �
��, �����������):�# ����� ��	���) 
����������):��� �����
$���. '�������!� �
����: 
SDU_COLORSEQ_BGR -  B,G,R 
SDU_COLORSEQ_RGB  -  R,G,B 
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color_id - �
�
����, ��������):�� ��������
�������� ������ � 
��#���� �����
$���, ����
�� �� 	
���!. F
���
 
�����
:
�� �
���� /���� �
�
����
 ��� �!���� ��	��� 
sdu_get_color_id. 

 
method  - �
�
����, ��������):�� ����� ��	������
�� �������� 

���
�	� �#����� �����
$��� (Bayer pattern) � RGB. 
'�������!� �
����: 
SDU_METHOD_FAST – �������=
� ������
�  
\����	���
��� �� 2 ���	
� 
SDU_METHOD_BILINEAR - ������
�  
\����	���
��� �� 4 ���	
� 
SDU_METHOD_HQ - ����� ���$!� 
�������, �������):�� 
�������� 	
�������� ������ �����
$���. �
���
�� 
�������. 
SDU_METHOD_GROUPING_PIXELS-
������� 
��������):�� �����
�� �������. �
���
�� �:� �������. 
SDU_METHOD_VARIABLE_GRADIENTS – 
�������, 
��������):�� �
���� ��
������. 
SDU_METHOD_OPTIMAL – �
�!� �����!� � �
�!� 
	
������!� 
�������, �
���
):�� �� �������#���� 
�#���. 

 
bColorCorrection – �
�
����, �	
�!�
):�� 
 ���#�������� 
���������
�� �������� 	����	���. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 37

3.4.3. sdu_demosaic_8to8( 
UCHAR *inbuf, UCHAR *outbuf, 
UCHAR *gamma_r, UCHAR *gamma_g, UCHAR *gamma_b, 
DWORD h_size,DWORD v_size, 
DWORD colorseq, DWORD color_id, DWORD method, 
BOOL bColorCorrection); 
 

��	��� ���$�� ��� ��	������
�� �������� �� 	
���! ������� 
�����
$��� � ����
�� 8 ���/��	����. �������
� �
���! ��	��� - 
�����
$��� � ����
�� RGB 24 ���/��	���� (8 ���/����). 
  
"
�
����! ��	���: 
 
*inbuf - �	
�
���� 
 �
����, � 	������ 
#������ ����
�� �� 

	
���! �����
$���.  
N�� �
���� - h_size * v_size 

 
*outbuf - �	
�
���� 
 �
���� � 	����!� �
���!�
���� 
     ����������):�� �����
$���.  

  N�� �
���� - h_size * v_size * 3 
 

*gamma_r 
*gamma_g 
*gamma_b - �	
�
���� 
 �
����! ��� �
��
-	����	��� 

   �����
$��� ��� 	
$���� �� ������. 
 %# �
���� - 4096 �
��. '�� ����
�� /��# �
������ 
  ��$� ���������
�� ��	��) sdu_make_gamma_lut_12to8 
 
N��� *gamma_x=NULL ��, �
��
-	����	��� ��� ��	�����  
�����������):��� ����
 �  �!��������. 

h_size, 
v_size     - �
���� �����
$��� �� �������
�� � �� �����	
�� 

  ������������ 
 
colorseq  - �
�
����, ��������):�� ��������
�������� ������ � 

������ �� ���# �
��, �����������):�# ����� ��	���) 
����������):��� �����
$���. '�������!� �
����: 
SDU_COLORSEQ_BGR -  B,G,R 
SDU_COLORSEQ_RGB  -  R,G,B 
 

color_id - �
�
����, ��������):�� ��������
�������� ������ � 
��#���� �����
$���, ����
�� �� 	
���!. F
���
 
�����
:
�� �
���� /���� �
�
����
 ��� �!���� ��	��� 
sdu_get_color_id. 
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method  - �
�
����, ��������):�� ����� ��	������
�� �������� 
���
�	� �#����� �����
$��� (Bayer pattern) � RGB. 
'�������!� �
����: 
SDU_METHOD_FAST – �������=
� ������
�  
\����	���
��� �� 2 ���	
� 
SDU_METHOD_BILINEAR - ������
�  
\����	���
��� �� 4 ���	
� 
SDU_METHOD_HQ - ����� ���$!� 
�������, �������):�� 
�������� 	
�������� ������ �����
$���. �
���
�� 
�������. 
SDU_METHOD_GROUPING_PIXELS-
������� 
��������):�� �����
�� �������. �
���
�� �:� �������. 
SDU_METHOD_VARIABLE_GRADIENTS – 
�������, 
��������):�� �
���� ��
������. 
SDU_METHOD_OPTIMAL – �
�!� �����!� � �
�!� 
	
������!� 
�������, �
���
):�� �� �������#���� 
�#���. 

 
bColorCorrection – �
�
����, �	
�!�
):�� 
 ���#�������� 
���������
�� �������� 	����	���. 

 
 

 
 
3.4.4. sdu_demosaic_8to16( 

UCHAR *inbuf, USHORT *outbuf, 
UCHAR *gamma_r, UCHAR *gamma_g, UCHAR *gamma_b, 
DWORD h_size,DWORD v_size, 
DWORD colorseq, DWORD color_id, DWORD method, 
BOOL bColorCorrection); 

 
 
 

�������
����
� ��	��� ���$�� ��� �!������ �
��
-	����	���  
�������� �� 	
���! �������  �����
$��� � ����
�� 8 ���/��	����. 
"��������� ��� �
���� � 16-���!� �
�� �����
$���. ����� �!�!�
��  
��	��) sdu_demosaic_8to8. 
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 3.4.5. sdu_bw_convert_12to16( 
 UCHAR *inbuf,USHORT *outbuf, 
 USHORT *gamma,  
 DWORD h_size,DWORD v_size) 

 
��	��� ���$�� ��� ������
���
��  �������� �� 	
���! ����-������  
��
	��
��� �����
$��� � ����
�� 12 ���/��	���� � ����
� 16 ���/��	���� 
� �!������ �
��
-	����	��� �����
$���. 
 
"
�
����! ��	���: 
 
*inbuf - �	
�
���� 
 �
����, � 	������ 
#������ ����
�� �� 

	
���! �����
$���.  
N�� �
���� - h_size * v_size * 1.5 

 
*outbuf - �	
�
���� 
 �
���� � 	����!� �
���!�
���� 

����������):�� �����
$���.  
N�� �
���� - h_size * v_size 
(�
�=�� 4 ���
 	
$���� 16-������ /�����
 /���� �
����
  
�
�! 0, �.�. �
�
:��� ����)��� ����	� 12 ��
�=�# ���. 
 

*gamma - �	
�
���� 
 �
���� ��� �
��
-	����	��� 
  �����
$���. N�� �
���� - 4096. '�� ����
�� /����   

�
����
   ��$� ���������
�� ��	��) 
    sdu_make_gamma_lut_12to16 

N��� *gamma=NULL ��, �
��
-	����	��� � �!��������. 
 

h_size, 
v_size     - �
���� �����
$��� �� �������
�� � �� �����	
�� 

  ������������ 
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3.4.6.   sdu_bw_convert_12to8 ( 
 UCHAR *inbuf, UCHAR *outbuf, 
 UCHAR *gamma, 
 DWORD h_size,DWORD v_size) 

 
��	��� ���$�� ��� ������
���
��  �������� �� 	
���! ����-������  
��
	��
��� �����
$��� � ����
�� 12 ���/��	���� � ����
� 8 ���/��	���� 
� �!������ �
��
-	����	��� �����
$���. 
 
"
�
����! ��	���: 
 
*inbuf - �	
�
���� 
 �
����, � 	������ 
#������ ����
�� �� 

	
���! �����
$���.  
N�� �
���� - h_size * v_size * 1.5 

 
*outbuf - �	
�
���� 
 �
���� � 	����!� �
���!�
���� 

����������):�� �����
$���.  
N�� �
���� - h_size * v_size 
 

*gamma - �	
�
���� 
 �
���� ��� �
��
-	����	��� 
  �����
$���. N�� �
���� - 4096. '�� ����
�� /����   

�
����
   ��$� ���������
�� ��	��) 
    sdu_make_gamma_lut_12to8 

N��� *gamma=NULL ��, �
��
-	����	��� � �!��������. 
 

h_size, 
v_size     - �
���� �����
$��� �� �������
�� � �� �����	
�� 

  ������������ 
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3.4.7.   sdu_bw_convert_8to8 ( 

 UCHAR *inbuf, UCHAR *outbuf, 
 UCHAR *gamma, 
 DWORD h_size,DWORD v_size) 

 
��	��� ���$�� ��� �!������ �
��
-	����	���  �������� �� 	
���! 
����-������  �����
$��� � ����
�� 8 ���/��	����. 
 
"
�
����! ��	���: 
 
*inbuf - �	
�
���� 
 �
����, � 	������ 
#������ ����
�� �� 

	
���! �����
$���.  
N�� �
���� - h_size * v_size  

 
*outbuf - �	
�
���� 
 �
���� � 	����!� �
���!�
���� 

����������):�� �����
$���.  
N�� �
���� - h_size * v_size 
 

*gamma - �	
�
���� 
 �
���� ��� �
��
-	����	��� 
  �����
$���. N�� �
���� - 256. '�� ����
�� /����   

�
����
   ��$� ���������
�� ��	��) 
    sdu_make_gamma_lut_8to8 

N��� *gamma=NULL ��, �
��
-	����	��� � �!��������. 
 

h_size, 
v_size     - �
���� �����
$��� �� �������
�� � �� �����	
�� 
  ������������ 
 

 
3.4.8.   sdu_bw_convert_8to16 ( 

 UCHAR *inbuf, USHORT *outbuf, 
 UCHAR *gamma, 
 DWORD h_size,DWORD v_size) 

 
�������
����
� ��	��� ���$�� ��� �!������ �
��
-	����	���  
�������� �� 	
���! ����-������  �����
$��� � ����
�� 8 ���/��	����. 
"��������� ��� �
���� � 16-���!� �
�� �����
$���. ����� �!�!�
��  
��	��) sdu_bw_convert_8to8. 
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3.4.9.    sdu_make_gamma_lut_12to16( 
   USHORT *gamma, float g) 

 
��	��� ���$�� ��� ��������
�� �
����
 �
��
-	����	���, �������������  
��� ������
���
�� �����
$��� �� ����
�
 12 ���/��	���� � ����
� 8 
���/��	����. 
 
*gamma - �	
�
���� 
 �
���� ��� �
��
-	����	��� 
     �����
$���. N�� �
���� - 4096. 
float g - �
���� 	�/�������
 �
��
-	����	���, ��� 	�������  

�������� �
����, � ������
# �� 0 �� 1. 
 
 
 

3.4.10. sdu_make_gamma_lut_12to8( 
   UCHAR *gamma, float g) 
 

 
��	��� ���$�� ��� ��������
�� �
����
 �
��
-	����	���, �������������  
��� ������
���
�� �����
$��� �� ����
�
 12 ���/��	���� � ����
� 8 
���/��	����. 
 
*gamma - �	
�
���� 
 �
���� ��� �
��
-	����	��� 
     �����
$���. N�� �
���� - 4096 �
��. 
float g - �
���� 	�/�������
 �
��
-	����	���, ��� 	�������  

�������� �
����, � ������
# �� 0 �� 1. 
 
 
 

3.4.11. sdu_make_gamma_lut_8to8( 
   UCHAR *gamma, float g) 
 

 
��	��� ���$�� ��� ��������
�� �
����
 �
��
-	����	���, ������������� 
��� ���
���	� �����
$��� � ����
�� 8 ���/��	����. 
 
*gamma - �	
�
���� 
 �
���� ��� �
��
-	����	��� 
     �����
$���. N�� �
���� - 256 �
��. 
float g - �
���� 	�/�������
 �
��
-	����	���, ��� 	�������  

�������� �
����, � ������
# �� 0 �� 1. 
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4. %������ �������. 
 
 

������ '
�
 ����!� ������� 
1.00 19.11.04 %�#��!� ����� 
1.10 29.11.04 '��
���! �����! ��	������
�� ����
 

SDU_METHOD_GROUPING_PIXELS 
SDU_METHOD_VARIABLE_GRADIENTS 

1.20 27.04.05 '��
���! ��	��� sdu_set_draft � 
sdu_get_draft 

1.21 15.06.05 '��
���
 ��	��� sdu_get_serialNumber 
1.30 27.06.05 '��
��� �
�
���� CSDUCameraDevice * ��� 

����=����
 ��	���. 
1.31 
 
  

22.08.05 '��
��� �
�
���� bColorCorrection ��� 
DemosaicXXX - ��	��� 
 

1.32 
 
  

17.10.05 '��
���! ��	��� sdu_demosaic_8to16 
 � sdu_bw_convert8to16.  
'��
��� ����� sdu_get_DeviceCount. 

1.33 
 
  

20.02.06 '��
���! ��
�� SDU_STAT_DOUBLE_READ � 
��
��� � SDU_TRIGMODE_DOUBLE_FLAG � ������ 
�
�
�� ��$��
 �
���	
. 

1.34 21.11.06 '��
���! �����! �
���	
 
SDU_TRIGMODE_EXTERNAL_SINGLE 
SDU_TRIGMODE_BULB_SINGLE.  
'��
��� ����� ��	������
�� ����
 
SDU_METHOD_OPTIMAL. 

1.35 5.12.06 '��
���! ��	��� 
sdu_dac_use 
sdu_dac_load_array 
sdu_dac_set_arraystart 

1.36 19.12.06 '��
���! ��	��� 
sdu_open_file_rww 
sdu_file_rww_get_first_frame 
sdu_file_rww_get_next_frame 
sdu_file_rww_get_frame 
sdu_file_rww_write_frame 
sdu_close_file_rww 

 


